Regulamin konkursu „Legenda Służewska – inspiracje literackie i plastyczne”
 

Maj - październik 2010 r.

 

1.  Postanowienia ogólne  

Organizatorem cyklu konkursów  „Legenda Służewska – inspiracje literackie i plastyczne” jest Urząd Dzielnicy Mokotów Miasta Stołecznego Warszawy. Współorganizatorami imprezy są Służewski Dom Kultury i Stowarzyszenie Mieszkańców Służewa.

 

2. Celem cyklu konkursów jest przybliżenie uczestnikom i mieszkańcom Mokotowa historii naszego regionu przez prezentację opracowań literackich i plastycznych, do powstania których posłuży tekst „Legendy Służewskiej” i kalendarium historyczne południowych dzielnic Warszawy.

 

3. Adresaci konkursów:

Adresatami konkursów literackiego i plastycznego są dzieci i młodzież w wieku szkolnym (szkoły podstawowe, gimnazjalne i ponadgimnazjalne) mieszkający bądź uczący się w Warszawie. Quiz historyczny jest adresowany jedynie do uczniów szkół podstawowych mieszczących się na terenie Służewa. Jeden uczeń może być uczestnikiem wszystkich trzech konkursów.
 

4. Na cykl składają się następujące konkursy:

4.1. KONKURS LITERACKI. Napisany przez uczestnika utwór (opowiadanie, nowela, legenda, reportaż, poemat) musi ilustrować prawdziwe bądź fikcyjne zdarzenie związane z dawnym Służewem. Utwór może pokazać rozwój Służewa na tle historii Mazowsza, Warszawy czy Mokotowa, bądź też nawiązać do wartości przyrodniczych Doliny Służewskiej. 

Jeden uczestnik może przedstawić najwyżej trzy prace (1 - 5 stron znormalizowanego maszynopisu), dopuszczalne są dwuosobowe spółki autorskie,

Utwory muszą być podpisane: tytuł, imię i nazwisko, wiek autora; rodzaj szkoły (podstawowa, gimnazjum, ponadgimnazjalna). Do każdego utworu MUSI być dołączona poprawnie wypełniona karta uczestnictwa (dostępna na stronie internetowej www.sdk.waw.pl).

 

Przesłanie pracy konkursowej jest równoznaczne z udzieleniem organizatorom zgody na jej wielokrotne, nieodpłatne publikowanie. Prace mogą być publikowane w całości lub części.

 

Prace konkursowe należy przesłać (dostarczyć) w wersji papierowej (3 egz.) i elektronicznej z poprawnie wypełnioną kartą uczestnictwa do 31 października 2010 r na adres: Służewski Dom Kultury, ul. Puławska 255, 02-744 Warszawa z dopiskiem: Legenda Służewska.

 

 

4.2. KONKURS PLASTYCZNY. Wykonana w dowolnej technice praca ma być ilustracją „Legendy Służewskiej” lub historycznych zdarzeń dotyczących Służewa. Uwaga: ilustracje mogą dotyczyć prac z kategorii literackiej. 

 

Jeden uczestnik może przedstawić najwyżej trzy prace lub zestaw ilustracji w formacie nie większym niż 50 na 70 cm. Technika wykonywania prac dowolna. 

Prace muszą być podpisane na odwrocie: tytuł, imię i nazwisko, wiek autora, rodzaj szkoły (podstawowa, gimnazjum, ponadgimnazjalna). Do każdej pracy musi być dołączona poprawnie wypełniona karta uczestnictwa (dostępna na stronie internetowej www.sdk.waw.pl),

 

Prace przechodzą na własność organizatorów. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do bezpłatnej publikacji nadesłanych prac.

Prace konkursowe należy przesłać (dostarczyć) z poprawnie wypełnioną kartą uczestnictwa do 30 września 2010 r na adres: Służewski Dom Kultury, ul. Bacha 15, 02-744 Warszawa z dopiskiem: Legenda Służewska.

 

 

4.3. QUIZ HISTORYCZNY. Turniej wiedzy o Służewie dla uczniów szkół podstawowych z terenu Służewa.

W konkursie mogą wziąć udział trzyosobowe drużyny reprezentujące poszczególne szkoły. Podczas turnieju drużyny będą losować pytania i zadania związane z historią Służewa. Dobra odpowiedź będzie punktowana. Jeśli dwie drużyny zdobędą taką samą liczbę punktów – wezmą udział w dogrywce.

Podstawą przygotowań do quizu ma być tekst „Legendy Służewskiej” oraz historyczne kalendarium Służewa.

Opiekunowie muszą zgłosić drużyny do udziału w quizie do 31 października 2010 wypełniając kartę zgłoszenia dostępną na stronie www.sdk.waw.pl
Konkurs odbędzie się w Służewskim Domu Kultury w terminie wyznaczonym przez organizatorów i uzgodnionym z uczestnikami, jednak nie później niż 15 listopada.

 

5. Ocena prac i nagrody
Powołane przez organizatorów JURY dokona oceny prac literackich i plastycznych w czterech kategoriach wiekowych:

a.    Szkoły podstawowe – klasy I-III

b.    Szkoły podstawowe – klasy IV – VI

c.     Szkoły Gimnazjalne

d.    Szkoły Ponadgimnazjalne

Organizatorzy przewidują przyznanie nagród i dyplomów we wszystkich trzech konkursach.

6. Ogłoszenie wyników
Ogłoszenie wyników konkursów, prezentacja najlepszych prac i wręczenie nagród laureatom nastąpi podczas uroczystej Gali podsumowującej trzy konkursy,  która odbędzie się w Służewskim Domu Kultury 18 listopada 2010 r.

7. Kontakt i dodatkowe informacje
 

Tekst Legendy Służewskiej, kalendarium historyczne oraz wszelkie informacje związane z konkursem znajdują się na stronie: www.sdk.waw.pl
Adres kontaktowy:
Służewski Dom Kultury

ul. Bacha 15

02-744 Warszawa

Tel. 22 843 91 91

sdk@sdk.waw.pl
Osoba udzielająca informacji: Katarzyna Świerczyńska, tel: 660 156 418. 

